Die Sound-Unit

Lip-Control . .
Die Lip-Control ist ein Mecha- 9 .
nismus, mit dem wahrend des . .

Spiels Einfluss auf den Klang
genommen werden kann: Der

beweglich konstruierte Block 2
wird durch entsprechenden :
Lippendruck gekippt und somit :
die Weite des Windkanal-Ein- :
ganges verengt. Durch dieses .
hochsensible Mittel beeinflusst .
der Spieler nicht nur die Klang- .
farbe in feinster Abstimmung, ;
sondern auch die Lautstdrke des

jeweiligen Tones.
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Variable Windkanalplattchen

Zur Sound-Unit gehdren Windkanalplatt-
chen aus diversen Holzarten und Synpor,
die vom Spieler variabel als Oberbahn
eingesetzt und mit einem Ring fixiert
werden. Durch die unterschiedliche Struk-
tur der verschiedenen Materialien ergeben
sich interessante Klangunterschiede.

Die Sound-Unit

Die Sound-Unit ist der obere abnehmbare
Teil des Flotenkopfes, der aus vier Teilen
besteht: Lip-Control, Variable Windkanal-
plattchen, Einstellbarer Block, Einstellbare
Windkanal-Oberbahn.

Einstellbarer Block (Patent R. Strathmann)
Uber eine kleine Randelschraube auf der
Ruckseite des Flotenkopfes lasst sich die
Weite des Windkanal-Ausgangs verandern,
indem der Block an dieser Stelle leicht
angehoben bzw. abgesenkt wird. Dadurch
besteht die Méglichkeit, gezielte Klangvari-
ationen durch Veranderung der Windkanal-
Ausgangsweite zu erreichen.

Einstellbare Windkanal-Oberbahn

Die Oberbahn des Windkanals wird bei
der Sound-Unit durch eine Platte gebildet,
die mit Hilfe von zwei Schrauben auf der
Ruckseite des Flotenkopfes in ihrer Hohe
verandert werden kann. Dadurch verdndert
sich der Héhenabstand zwischen Wind-
kanal-Oberbahn und Labium — ein weites
Feld fiir Klangexperimente.



